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Résumé

Dans l’objectif de travailler sur les représentations du colonialisme dans les films archivés
à la cinémathèque de Saint-Etienne, dans le cadre de nos recherches et d’un enseignement en
master sur les outils de l’enquête, nous avons expérimenté Advene un logiciel d’annotations
vidéos avec les chercheurs en informatique, qui l’ont conçu et développé, pour l’adapter à
nos usages.
L’hypothèse, inspirée du ” spectateur émancipé ” de Jacques Rancière, consistait à faire de
chacun le propre mâıtre de son apprentissage, l’inventeur de sa méthode d’analyse filmique.
Un spectateur qui serait en même temps acteur de sa vision, mâıtre des conditions de son
savoir, capable de livrer sa propre lecture du film et de produire un montage interprétatif de
textes et d’images par un ou plusieurs bouts à bouts.

Les objectifs à la fois pédagogiques et de recherche que l’on a choisi de poursuivre avec
ce logiciel sont de trois ordres : une écrilecture des images (pour reprendre les travaux sur la
lecture comme activité de De Certeau et le concept d’écrilecture forgé par Pedro Barbosa),
comment devenir des spectateurs émancipés (au sens de J. Rancière), comment enquêter sur
et avec les images. L’intention étant à chaque fois de dépasser les dualités et leurs opposi-
tions telles que lire/écrire, spectateur/acteur, producteur/consommateur d’images, sur/avec
les images mais aussi monter/démonter, classer/déclasser.

Advene à la manière d’un banc de montage, propose plusieurs lignes qui permettent en isolant
ou sélectionnant des séquences, en posant des commentaires, en rédigeant des résumés ou
encore en dessinant des formes sur les images de chapitrer le ou les films, de choisir des axes
de lecture thématiques, de procéder à des analyses d’images, de textes, de voix off ou de
sons, d’ajouter des liens vers des ressources externes. À partir de ce matériau descriptif, un
travail d’interprétation et de synthèse permet de mettre en parallèle, de créer des liens ou
de comparer les éléments repérés dans un ou plusieurs films pour formuler des hypothèses
de lecture qui peuvent être visualisées sous forme de nouveaux montages visuels et sonores
ainsi que de pages web.

Ce travail d’annotation d’un même corpus de films est en même temps un processus d’écriture
collective, le travail de chaque groupe venant nourrir un questionnement plus général dans
notre cas sur les représentations coloniales et du colonialisme ainsi que sur leurs enjeux. On
peut alors comparer et discuter les différentes façons dont des intuitions premières après la
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vision d’un film ont été traduites en hypothèses de lecture, et dans quelle mesure ce travail
de confrontation de ces hypothèses à l’exercice de description argumentée et critique du film
se trouve validé.

Nous avons donc utilisé Advene d’abord comme un outil d’enquête et de formation à la
recherche par la recherche. Mais c’est également un outil d’apprentissage de lecture d’images
et de formation de spectateurs émancipés qui n’est pas réservé qu’à la recherche et aux uni-
versités et qui pourrait prendre place dans les cinémathèques et leurs activités.
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